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ARHEOPESKOVNIK

Arheopeskovnik je cudovito prakticno orodje za predstavitev arheologije. Ob tem pa je
dejanje, saj lahko, kljub dobrim namenom, laiki poskodujejo ali unicijo zgodovinska najdisca.
Zato Se enkrat poudarjamo, da je potrebno arheoloska najdisca zas¢ititi.

Arheologe ne zanimajo zgolj predmeti, ki bi jih nasli ob izkopavanju temve¢ predvsem:

- zaporedje dogodkov in kultur, ki ga odkrivajo s prou¢evanjem plasti kamnin stratigrafije

- kontekst ali okvir — kako so predmeti povezani drug z drugim, Kje se nahajajo npr. pri
ognjiscu...

- dokaze za obstoj trgovanja in stikov med razli¢nimi skupinami ljudi

Glede na vprasanje, ki arheologe zanima, si nato naredijo nacrt kaj in kako bodo izkopavali na
posameznem arheoloskem najdiscu.

Kje so arheoloska najdisca? Lahko so kjerkoli. Nekateri arheologi proucujejo nedavno
zgodovino, drugi prazgodovino, obstaja pa celo arheologija sodobnih smeti.

Potrebscine za izdelavo arheopeskovnika

1.) Postavite si raziskovalno vprasanje:

- Kaj zelite raziskati ob izkopavanju tega »arheoloskega najdisc¢a«?

- Predstavljajte si, kje je to nahajalisCe in se vprasajte npr. »Ali so ljudje pred 200 leti v
Ilirski Bistrici trgovali z Idrijo« - kaj bi vam potrdilo odgovor na to vprasanje?

- Kako se je kultura spreminjala skozi ¢as?

- Kako so ljudje sodelovali s sosednjimi pokrajinami?

2.) Pridobite dovoljenje
Seveda za to vajo ne potrebujete dovoljenja — pogovorite pa se koga bi bilo potrebno
zaprositi za dovoljenje v Sloveniji.

3.) Pripravite orodje

Lopatko, vedro, ponjavo, Copi€, vrvico (za oznacitev kraja), Sotorske kline (za pritrditi
vrvico), pinceto, majhne plasticne vrecke (za najdbe), podloge za pisanje, obrazce za
beleZenje, kemi€ni in navadni svin¢nik, dnevnik izkopavanja, zloZljiv meter, ALU
folijo, vodno tehtnico, posodice za semena.

4.) V arheopeskovniku uporabite predmete, ki bodo odgovorili na vasa vprasanja
Primer: Ce ste postavili raziskovalno vprasanje: »Kaksno hrano so jedli tukajsnji

prebivalci?«, potem uporabite zivalske kosti, ostanke zelenjave, semena, poljedelska
orodja, orodja za pripravo hrane, jedilni pribor, jedilno posodo.



Kako izdelate arheopeskovnik?

1. Uporabite vsaj dve vrsti materialov npr. sivo mivko in rjavo zemljo, ilovico, droben pesek.
Na sredino spodnje plasti naredite krog iz zdrobljenega oglja, ki naj predstavlja ognjisce.
2. Med zdrobljeno oglje dodajte nekaj vecjih kosckov oglja.
3. V obro¢ dajte nekaj semen.
4. Okoli obroca iz oglja postavite od ognja pocrnele kame in ognjisce prekrijte z naslednjo
plastjo. Na vrhu naredite par manjsih vdolbinic, da bo izkopavanje bolj zanimivo.
5. Na vrh polozite nekaj modernejsih predmetov.
6. Prekrijte vse s plastjo zemlje, nato humusa in na vrhu posujte listje in palice.
Plasti bodo bolj trdne, ¢e jih navlazi§ — poskropi§ vsako plast. Ce lahko, je dobro da jih
pusti$ nekaj dni, da se »usedejo«. Pokrij s plasti¢no folijo, da ostane vlazno.
Bodi pozoren, ko postavlja§ predmete — kateri logi¢no spadajo skupaj, na nacin, da bo
udelezencem lazje sklepati. Vecino predmetov postavi na sredino, nekaj pa tudi blizje robu.
Izkopavanje

Pred pri¢etkom izkopavanja:

1.

Izberite si izhodis¢no tocko, ki se ne bo premikala. Od tu boste merili oddaljenost do
najdenih predmetov.
Naredite kvadrat okoli nahajaliS¢a (postavite ga s pomoc¢jo kompasa po straneh neba) in ga
oznacite z vrvico, ki naj bo vodoravna (to bo osnova od katere boste merili globino).
Izmerite razdaljo od izhodis¢ne vrvice do stranic kvadrata in si mere zapiSite.
Dolocite vzorec, ki ga boste izkopali.

Izkopavanje:

- Razdelite udelezence v skupine po tri. Prvi je zadolzen za pisanje in beleZenje. Drugi za
merjenje in tretji izkopava z lopatko in copicem.

- Narisite (poslikajte) kako izgleda povrsje pred izkopavanjem.

- Previdno odstranite zgornjo plast, listje. Vsakic, ko odkrijes novo plast, druge barve ali
teksture mora$ ponovno narisati (poslikati) izgled povrsja.

- Priizkopavanju imate dve moznosti. Sledite naravnim plastem in odstranite eno po eno,
ali pa izkopljite na enem delu prerez 10 cm v globino.

- UdeleZenci naj skrbno popisejo vsak najdeni predmet, vsako spremembo v plasteh.

- Vsak predmet spravite v svojo vrecko in nanjo napiSite oznako (datum, plast v Kateri
smo nasli predmet, lokacijo predmeta).



- Ko izkopavas se potrudi, da stranske stene ostanejo ravne in pokoncne. Ne naslanjaj se
na rob, da se ne sesede. Ce se posusi je vecja verjetnost, da se bo sesedel, zato ga veckrat
navlaZi in preko noci pokrij.

Popis:

- Opisi, narisi ali poslikaj in izmeri vsak predmet.

- Ne operi nobenega predmeta, pri katerem nameravas testirati za ostanki (npr. ostanki na
nozu).

- Ostevil¢i vsak predmet.

- Naredi popis najdenih predmetov.

Analiza - Kaj vse to pomeni:

Kaj nam vse to pove o preteklosti? Ce ne analizira$ — nisi naredil arheologije, si le na znanstven
nacin naredil izkop. Poskusi ugotoviti, kaj nam povedo spremembe zemeljskih plasti,
postavitev predmetov in vsak predmet posamezno.

Nekaj vprasanj za udeleZence:

Kaksne predmete ste nasli?

Kateri predmeti so bili najdeni skupaj?

Ali so bili ti predmeti najdeni v isti plasti?

Lahko ugotovi$ kateri predmeti so starejsi in kateri nove;j$i?

Kako bi opisal kaj smo nasli? Npr. po¢rnel del s ¢rnimi kamni in ogljem je ognjisce.
Je kaj Zivalskih in rastlinskih ostankov, ki bi nam pomagali pri sklepanju?

Kaj lahko poves o dejavnostih, ki so jih ljudje poceli na tem mestu?

Kaj lahko poves o tej kulturi, o njihovi trgovini in kontaktih z drugimi?



Vir: prevedeno in povzeto po:

Winter, B.:Sandbox dig activity; Museum of arheology and ethnology, Simon Fraser University

(https://www.sfu.ca/content/dam/sfu/archaeology/museum/Documents/Sandbox%20Dig%20

Activity.pdf)




