Navodilo

1 Izdelava stripa

1.1 Risarski pribor; tehniéni svinénik, kemicni svinénik, svincnik, radirka, flomaster.
1.2 Zasnova zgodbe

1.2.1 Napisi zgodbo, ki bi jo rad narisal. Z osnutkom ni potrebno osnovati vsak
najmanjsi detajl. Pomembno je, da dolocis osnovno strukturo besedila in risbe.

1.2.2 Dolo¢i format za strip. Kadriraj ploskev in izberi, koliko vrstic kadrov bos
predstavil na papirju; nobeno, eno, dve ali tri.

1.2.3 Nacrtuj in skiciraj vsak kader zgodbe za strip. Potrebno je osnovati posamicni
kader, vkljuéno z likom, ki si ga izbral. Napisana zgodba mora biti enostavna in
razumljiva. Opis zgodbe je lahko vkljuten, samo ce je strip potrebno dodatno
opisovati.

1.2.4 Povezuj besedilo in risbo. Bodi pozoren na zgoscenost besedila. Poskusi omejiti
Stevilo besed in Stevilo oblackov. V kadru predstavi do tri oblacke. Besedilo v oblacku
naj ne preseze deset besed.

1.3 Oblikovanje osebnosti predstavijenega lika

1.3.1 Ponazori karakter in podobo lika. Znacilnosti karakterja naj bodo izraZene jasno
in razuml jivo.

1.3.2 Predstavi znaéa) oblikovanega lika. Vloga lika, ki ga hoces predstaviti, je lahko
pozitivna ali negativna.

1.3.3 Pojasni karakterne znalilnosti izbranega lika; njegovo Zivljenje, interes,
konjicek: vse, kar bi lahko opredeljevalo resnicno osebnost.

2 Risanje po korakih

2.1 Snoopy (Peanuts, Charles M. Schulz)
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